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Модели распределённых команд  

Удалённая команда  Удалённые участники команды  

- Команда работает вместе, но удалена  

     от главного офиса компании.     

     Удалённый Product Owner 

 

- Команда работает вместе, удалённый    

PO с использованием Proxy Product 

Owner 

 

- Распределённые все роли Scrum-

Team: команда, РО и SM 

- Частично объединённая  

     команда, когда ряд     

     членов команды     

     работают удалённо 

 

- Участники команды с  

     частичной занятостью 



Уровни сложности SCRUM-проектов 

 

1. Над проектом работает одна географически не распределённая 

команда 

 

2. Над проектом работают несколько географически не 

распределённых команды 

 

3. Над проектом работает одна географически распределённая 

команда 

 

4. Над проектом работают несколько географически распределённых 

команды 



Команда работает вместе, но удалена от главного офиса 

компании. Удалённый Product Owner: 

1. Проблемы с организацией и управлением 

распределённой командой 

2. Часовые пояса  

3. Языковой барьер 

4. Отсутствует человек, способный 

оперативно принять решение на месте 

5. Понижение уровня мотивации 

6. Проблемы с коммуникациями 

7. Снижение уровня доверия 



Proxy Product Owner 

- Ответственность за бизнес-составляющую 

продукта несёт Product Owner 

- РО должен присутствовать на всех 

собраниях, предусмотренных  

     процессом 

- Схема взаимодействия и перечень зон 

ответственности должен быть  

     жёстко регламентирован  

- Условия контракта 

 

- Решение критичных вопросов затягивается из-за разницы в  

     часовых поясах 

- Отсутствует человек, способный оперативно принять решение на месте;  

     снижение уровня мотивации 

 



Распределённые все роли 

Scrum Team: команда, Scrum 

Master, Product Owner 



Члены команды,  

работающие дома 



Участники команды с  

частичной занятостью 
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